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CHOKING HAZARD.

Not suitable for children
under 36 months. May
contain small parts.

PL

Produkt nieodpowiedni
dla dzieci ponizej 36
miesigca zycia. Zawiera
mate elementy, ktére
mogg zostac potkniete
lub wchtoniete.

DESIGNED
FOR YOUNG
CREATORS

cs

HROZi UDUSENI.

Nevhodné pro déti do 36
mésich. Produkt mlze
obsahovat malé ¢asti.

SK

HROZI UDUSENIE.

Nevhodné pre deti do
36 mesiacov. Produkt
moZe obsahovat malé
Casti.

HU

Nem alkalmas 36
hénaposnal fiatalabb
gyermekek részére,
apro részek fulladast
okozhatnak.

RO

Jucdria nu este potrivita
pentru copii sub 36 de
luni. Aceasta contine
piese mici care pot fi
nghitite sau absorbite.



Turn It On

il

EN To turn on your 3Doodler

PL
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Start, slide the power switch
from OFF to ON.

Aby wtagczy¢ 3Doodler

Start, przesun przetagcznik z
pozycji OFF na pozycje ON.
Chcete-li zapnout 3Doodler
Start, presurite vypinac do
polohy ON.

SK

HU

RO

Ak chcete zapnut 3Doodler
Start, presurite vypina¢ do
polohy ON.

Per accendere il vostro

A 3Doodler Start
bekapcsolédshoz csusztasd a
kapcsolét az ON poziciéba.
Om je 3Doodler Start
Pentru a porni 3Doodler
Start, comtati butonul din
poztia OFF in pozitia ON.



EN The LED light will turn SOLID

PL
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RED to indicate the pen is
warming up.

Zapali sie czerwona
dioda LED, co oznacza, ze
urzadzenie nagrzewa sie.
Kontrolka LED zacne svitit
Cervené, coZ znameng, Ze
pero se zahriva.

Kontrolka LED zacne svietit
na Cerveno, ¢o znamen4, Ze
pero sa zahrieva.

Pirosan vilagit amikor
melegszik.

Se va aprinde LED-ul rosu,
ceea ce Tnseamna ca
aparatul se incalzeste.

EN
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Wait until the light turns
SOLID GREEN.

Poczekaj, az dioda LED
zapali sie na zielono.
Pockejte, dokud se rozsviti
zelené.

SK
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Pockajte, kym sa rozsvieti na
zeleno.

Vard amig Zélden vilagit.
Atteptati panf can LED-ul se
va aprinde in verde.



Start and
Stop
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Click the button once to start your pen.
The LED light will SLOWLY FLASH GREEN
to show that your pen is active.

Naciénij przycisk raz, aby wystartowac.
Dioda LED zacznie powoli miga¢ na
zielono wskazujac, ze urzgdzenie jest
aktywne.

Kliknéte na tlacitko pro spusténi pera.
LED dioda bude blikat pomalu zelené.
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Kliknite na tlacidlo pre spustenie pera.
LED di6éda bude blikat pomaly nazeleno.
Znamena to, Ze vase pero je aktivne.
Kattints egyszer a toll inditasahoz. A LED
LASSAN VILLOG ZOLDDEL.

Apasati butonul o data pentru a porni
pen-ul. Led-ul incepe sa lumineze
intermitent an verde indicand ca
aparatul este activ.



%
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Click the button again to stop sk Opatovnym kliknutim na tlacidlo
pen. The LED light will turn to pero zastavite. LED diéda bude
SOLID GREEN. svietit na zeleno.

Nacisnij przycisk ponownie, aby ~ HU Kattints még egyszer a _

zatrzymac urzadzenie. Dioda megallitashoz. A LED ZOLDEN

LED zacznie Swieci¢ statym VILLAGIT.

zielonym $wiattem. RO Reapasati butonul pentru a opri
Znamena to, Ze vase pero je aparatul.Led-ul incepe sa lumineze
aktivni. Op&tovnym kliknutim na n rosu constant.

tlacitko pero zastavite.LED dioda
bude svitit zelené.



Insert Plastic
and Doodle
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Insert a strand of plastic into
the back of the pen until you
feel it grip.

Witz wkiad od gory
urzadzenia, az poczujesz, ze
urzadzenie go automatycznie
chwyta.

VloZte pramen plastu do
zadni ¢asti pera, dokud
neucitite, Ze je pevné
uchycen.
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VloZte pramen plastu do zadnej
Casti pera, kym nezacitite, Ze je
pevne uchyteny.

Helyezd be a mianyag szallat a
tollba amig huzza.

Introduceti cartusul din parte de
sus a aparatului pana cand veti
simti ca aparatul il prinde in mod
automat.
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Click to start.

Nacisnij przycisk start.

Kliknéte na tlacitko pro spusténi.
Kliknite na tlacidlo pre spustenie.
Kattints a toll inditasédhoz.
Apasati butonul de pornire.
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After a few seconds, you
should see plastic appear
from the Nozzle of your
3Doodler Start.

Po kilku sekundach wktad
wysuwajacy sie z dyszy
Twojego urzadzenia bedzie
gotowy do tworzenia
projektow.

Po niekolkych sekundach by
mal vyjst plastovy pramienok
z trysky vasho 3Doodler Start.

Po niekolkych sekundach
by mal vyjst plastovy
pramienok z trysky vasho
3Doodler Start.

Egy par masodperc alatt
megjelenik a mlanyag a
tollfejnél.

Dupa cateva secunde ar
trebuie sa vedeti masa
plastica incalzita care iese
din duza aparatului.



How to A
Charge your
3Doodler

Start

EN When the 3Doodler Start's battery SK Ak sa 3Doodler Start vybija, LED diéda
is running low, the LED light will pomaly blika na oranZovo.
SLOWLY FLASH ORANGE. HU Amikor a 3Doodler Start készlék
PL Kiedy bateria w Twoim urzadzeniu lemerdl, a narancssarga LED didda
3Doodler Start wyczerpuje sie, lassan villogni kezd.
dioda LED zacznie powoli migac na RO Tn cazulin care bateria de la aparatul
pomaranczowo. 3Doodler Start se descrca Led-ul incepe
CS Pokud se 3Doodler Start vybiji, LED sa lumineze intermitent in portocaliu,

dioda pomalu blika oranzové. ceea ce Inseamna ca aparatul se incarca.




OFF

EN Turn off your 3Doodler

Start, by sliding the power

switch to OFF.

PL Przesun przetacznik do
pozycji OFF.

CS Vypnéte 3Doodler Start,
posunutim hlavniho
vypinace do polohy OFF.

SK Vypnite 3Doodler Start,
posunutim hlavného
vypinaca do polohy OFF.

HU Tolja a kapcsolét az OFF

RO Pozitionati comutatorul in

Connect your 3Doodler
Start to a power source
using a micro USB cable
(as provided).

Aby wytaczy¢ urzadzenie
podtacz je do zrodta
zasilania za pomocg
zatgczonego kabla micro
USB.

Pfipojte svUj 3Doodler Start
ke zdroji napajeni pomoci
mikro USB kabelu, ktery je
soucasti baleni.
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Pripojte svoj 3Doodler
Start k zdroju napéjania
pomocou mikro USB kabla,
ktory je sucastou balenia.
Hogy kikapcsolja a
készuléket, majd a
készletben taldlhaté mikro
USB kabellel csatlakoztassa
az aramforrashoz.

Opriti aparatul si conectati-|
la sursa de alimentare cu
ajutorul cablului micro-USB
inclus in set.



EN The LED light will FAST FLASH

ORANGE while charging.
PL Dioda led zacznie szybko

miga¢ na pomaranczowo, co

oznacza, ze urzadzenie sie
taduje.

CS Béhem nabijeni bude LED

dioda rychle blikat oranzoveé.

/
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sk Pocas nabijania bude LED

diéda rychlo blikat na
oranZovo.

A narancssarga LED diéda
gyorsan villogni kezd, ami azt
jelenti, hogy a készulék tolt.

Dioda led va incepe sa
lumineze intermitent
portocaliu, ceea ce Inseamna
ca aparatul se incarca.
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PL

cs

When your 3Doodler Start is
fully charged, the LED light
will stop flashing and change
to SOLID ORANGE.

Gdy Twdj 3Doodler Start
jest w petni natadowany,
dioda LED przestanie migac
i bedzie Swieci¢ statym
pomaranczowym Swiattem.
KdyZ bude vas 3Doodler
Start pIné nabity, LED dioda
prestane blikat a zacne svitit
oranzove.

(
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Ked bude vas 3Doodler

Start plne nabity, LED di6éda
prestane blikat a zacne svietit
na oranzovo.

Amikor a 3Doodler Start
teljesen feltdlt6dott, a
narancssarga LED diéda
villogas nélkul, egyfolytdban
vilagit.

n momntul in care 3Doodelr
Start este incarcat complet,
led-ul nu mai palpaie si se
aprinde lumina portocalie
continua.



How to A
Reverse
Plastic

>

EN While your pen is idle and Sk Ajked je pero je ne¢inné a
the LED is SOLID GREEN, LED didda svieti na zeleno.
DOUBLE CLICK the button Dvakrat kliknite na tlacidlo
on your 3Doodler Start. na 3Doodler Start.

PL W czasie, gdy 3Doodler jest HU Anikor nem hasznalod a
w stanie spoczynku dioda tollat, akkor a LED lampa
Swieci ciggtym Swiattem ZOLD SZINBEN VILAGIT,
zielonym. Aby ponownie DUPLA KATTINTS a gombra.
aktywowac urzadzenie RO Apasati de doud ori butonul
dwukrotnie nacisnij de pe aparat. Cartusul va fi
przycisk. ejectat Tn aprox.

CS 1kdyz je pero necinné a
LED dioda sviti zelené.
2x stisknéte tlacitko na
3Doodler Start.




EN The plastic will reverse for

PL
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around 10 seconds. The LED
light will Quickly FLASH GREEN
while reversing.

Wktad zacznie sie wysuwac
przez okoto 10 sekund. Dioda
LED bedzie szybko miga¢ na
zielono.

Plast se vysune pfiblizné o

10 sekund. LED dioda bude
bé&hem vysouvani rychle blikat
zelené.

SK

Plast sa vysunie priblizne o
10 sekund. LED di6éda bude
pocas vysuvania rychlo blikat
na zeleno.

HU A mdanyag szall visszafelé

RO

indul 10 masodpercig. A LED
lampa gyorsan VILLOG ZOLD
SZINBEN kozbentana pedig.
10 secunde. Led-ul verde va
palpai repede.

Once reversing is complete,
the LED light will change to
SOLID GREEN.

Po zakoriczeniu wysuwania
wktadu dioda LED bedzie
Swieci¢ statym zielonym
Swiattem.

Jakmile je vysouvani
ukonceno, LED dioda bude
svitit zelené.

sk Akondahle je vysuvanie
ukoncené, LED didéda bude
svietit na zeleno.

HU Ismét ZOLD SZINBEN
VILAGIT.

RO Dupad terminarea ejectdrii
cartusului, led-ul verde va
lumina in mod constant.
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NOTE: If your Plastic is too short to fully reverse you will be unable to remove it. Instead of
reversing, please use another strand of plastic to push it through the pen until it is used up.
UWAGA: Jesli wktad jest za krotki, aby urzadzenie mogto go wysung¢, wtéz kolejny wktad, aby
wypchnga¢ poprzedni poprzez dysze urzadzenia.

POZNAMKA: Pokud je plast prili§ kratky na to, aby se pIn& vysunul, nebude ho moZné odstranit
pomoci zpétného vysunuti. Misto toho, pouZzijte jiny pramen plastu, abyste vytlacili zbytky
pavodniho plastu.

POZNAMKA: Ak je plast prili§ kratky na to, aby sa plne vysunul, nebude ho moZné odstranit
pomocou spatného vysunutia. Namiesto toho, pouZite iny pramer plastu, aby ste vytlacili zbytky
pdévodného plastu.

MEGJEGYZES: Ha a m(ianyag szall tll rovid a visszafelé vezetéshez, akkor nem lehet kiszedni.
Ahelyett, az Uj szint helyezd be, hogy &ttolja amig fel nem hasznalédik.

NOTA: Daca cartusul este prea scurt ca sa fie ejectat, introduceti prin duza aparatului urmatorul
cartus pentru a impinge cel anterior.
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If you want your plastic to stick to surfaces (for example paper), or stick to other Doodles,
push your 3Doodler Start into the surface or into the other Doodle while Doodling.

Jedli chcesz, aby plastik z wktadu przykleit sie do powierzchni (np. do papieru) lub do
innego juz wykonanego projektu, po prostu przycisnij urzagdzenie podczas pracy do tej
powierzchni lub do innego projektu.

Pokud chcete, aby plast drZel na na réiznych povrsich (napfiklad na papife), nebo pokud
jej chcete prilepit na jiné 3Doodler vytvory, pfitlacte vas 3Doodler Start k povrchu nebo k
jinému 3Doodle vytvoru pfi tvofeni obrazcd.

Ak chcete, aby plast drzal na na réznych povrchoch (napriklad na papieri), alebo ak ho
chcete prilepit na iné 3Doodler vytvory, pritlacte vas 3Doodler Start k povrchu alebo k
inému 3Doodle vytvoru pri tvoreni obrazcov.

Ha azt akarod, hogy a mlianyag ragadjon maés felllethez (papir példaul), vagy mas
rajzodhoz, nyomd a 3Doodler Start le a felUletre, vagy a masik rajzra amikor rajzolsz.
Daca doriti ca plasticul din cartus sd se lipeasca de diferite suprafete (de exemplu hartie) sau de un alt

proiect deja realizat, propiati, pur i simplu aparatul in timpul functiondrii de o altd suprafata sau de un
alt proiect.



EN

PL

(&

Want to strengthen your
Doodles? Try layering! The
more plastic you add, the
stronger your Doodles will be

Chcesz wzmocni¢ swoje
projekty? Sprébuj naktadac
warstwy. Im wiecej plastiku
dodasz, tym trwalsze bedg
Twoje kreacje.

Chcete své vytvory udélat
pevnéjsi? Zkuste vrstveni!
Cim vice plastu pridate, tim

pevnéjsi budou i vase vytvory.
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Chcete svoje vytvory urobit
pevnejsie? Skuste vrstvenie!
Cim viac plastu pridate, tym
pevnejSie budu i vase vytvory.
Erésebb rajzot szeretnél?

Probélj tobb réteget hasznalni.

Minél tdbb mlanyagot
hasznalsz, annadl erésebb lesz.
Doriti sa consolidati proiectele
dvs? incercati se aplicati
straturi. Cu cat mai mult
plastic veti adduga ca atat mai
durabile vor fi creatiile dvs.

EN
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To get the exact shape you want, wait a few seconds after the plastic
comes out of the nozzle, then mold and shape your Doodles for a few
more seconds before they harden.

Jesli chcesz ksztattowac¢ materiat, odczekaj kilka sekund od wyjscia
plastiku z dyszy, a nastepnie ksztattuj go przez kilka kolejnych sekund
zanim stwardnieje.

Chcete-li ziskat presny tvar, vyckejte nékolik vtefin dokud plast vyjde z
trysky, pak jej mlZete formovat jesté par vtefin pred tim neZ ztvrdne.

Ak chcete ziskat presny tvar, pockajte niekolko sekdnd kym plast vyjde
z trysky, potom ho moéZete formovat eSte pér sekind pred tym ako
stvrdne.

A pontos alakitdshoz vard egy par masodpercet miutan kijott
a mUanyag a tollbdl, utdna alakitsd megfelel§ formaba miel6tt
megszilardul.

Pentru a obtine forma exacta pe care o doriti, asteptati cateva secunde

dua ce plasticul iese din duza si apoi modelati-l timp de citeva secunde
fnainte sd se intaresca.



EN Always snip your ends of the

plastic when re-inserting a
used strand.

pL Przed ponownym wtozeniem

do urzadzenia uzywanego
wczesniej wktadu odetnij
jego nieréwna koncéwke.

CS  Vidy odstfihnéte konec
plastu pfi opétovném

vloZeni pouZitého pramene

SK VZdy odstrihnite koniec

plastu pri opatovnom vloZeni

pouzitého pramena.

Mindig vagd le a végéta

mUanyagnak amikor egy Uj

széllat helyezed be.

RO Tnainte de reintroduce in
aparat cartusul utilizat
anterior, taiati capatul lui

If you have trouble extruding,
try cleaning away any plastic
that may be stuck to the nozzle
while the pen is switched on.

Masz problem z wyptywaniem
plastiku z dyszy urzgdzenia?
Sprébuj wyczysci¢ dysze

z wszelkich pozostatosci
plastiku, gdy urzadzenie jest
wigczone.

Pokud méte problémy s
vytla¢ovanim, zkuste odstranit
zbytky plastu plastu, které
mohou byt pfilepend na
trysce, pokud je pero zapnuté.

Sk Ak mate problémy s vytla¢anim,

skuste odstranit zbytky plastu
plastu, ktoré mézu byt prilepené
na tryske, pokial je pero
zapnuté.

HU Ha nem jon a manyag,

bekapcsolat allapotban,
prébald eltakaritani a tollfejrél a
mdanyag.

RO Daca aveti probleme cu

extrudare, Incercati sd curatati
duza aparatului de orice resturi
de plastic In timp ce aparatul
este pornit.



For inspiration visit our website:

PL Wiecej pomystéw znajdziesz na naszej stronie internetowej CS Pro inspiraci, navstivte nasi webovou stranku

o . e s e

RO Mai multe idei veti gasi pe site-ul nostru

the3Doodler.com/community

For troubleshooting visit:

PL W razie probleméw odwiedZ CS Pro FeSeni problémui navstivte SK Pre rieSenie problémov navstivte
HU Probléma megoldas RO Tn caz de probleme, va rugam sa vizitati

www.the3Doodler.com/start/troubleshooting/

FAQs on our website:

PL Odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania sg na naszej stronie
cs Casté otazky a odpovédi najdete na nasi web strance
sk Casté otazky a odpovede najdete na nasej web stranke HU GYFK a weboldalunkon talalhaté
RO Raspunsuri la cele mai frecvente intrebari veti gasi pe site-ul nostru

www.the3Doodler.com/start/FAQs/
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Packaging has to be kept since it contains important
information.

Rechargeable batteries are only to be charged by adults or by
children at least 8 years.

The toy must only be used with a transformer for toys.
The transformer is not a toy.

The toy is only to be connected to

Class Il equipment bearing with symbol.

The transformer/charging unit (Not Included) should be
regularly examined for potential hazard, such as damage to the
cable or cord, plug, enclosure of other parts and if in the event
of such damage, the toy must not be used until that damage
had been properly removed.

Minimum transformer specification --

Input: 100~240V 50~60Hz.  Output: 5V 1A
Recommended transformer specification --
Input: 100~240V 50~60Hz.  Output: 5V 2A

FCC Statement: This device complies with Part 15 of theFCC
Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) This device may not cause harmful in-terference, and (2)
this device must accept any interfer-ence received, including
interference that may cause undesired operation.

CAUTION: This equipment has been tested and found to
comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to
Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide
reasonable protection against harmful interference in a
residential installation. This equipment generates, uses, and
can radiate radio frequency energy and, if not installed and
used in accordance with the instructions, may cause harmful
interference to radio communications. However, there is

no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause harmful interference
to radio or television reception, which can be determined by
turning the equipment off and on, the user is encouraged to
try to correct the interference by one or more of the following
measures:

* Reorient or relocate the receiving antenna.
* Increase the separation between the equipment and receiver.

« Connect the equipment into an outlet on a circuit different
from that to which the receiver is connected.

« Consult the dealer or an experienced radio/TV technician

for help.

« You are cautioned that any changes or modifications not
expressly approved in this manual could void the user's
authority to operate the equipment.

CAUTION: This Class B digital apparatus complies with Canadian
ICES-003.

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

PL

Opakowanie i instrukcje nalezy zachowac ze wzgledu na zawarte
informacje.

To urzadzenie jest zgodne z czescig 15 przepiséw FCC.
Eksploatacja wymaga spetnienia nastepujacych dwéch
warunkéw: (1) urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych
zaktécen oraz (2) urzadzenie musi akceptowac wszelkie
odbierane zaktdcenia, wigcznie z zaktdceniami, ktére moga
powodowac niepozadane dziatanie.

Akumulatory powinny by¢ tadowane przez osoby doroste lub
dzieci powyzej 8 roku zycia.

Zabawka moze by¢ uzywana jedynie z tranformatorem dla
zabawek.

Tranformator nie jest zabawka.

Zabawka moze by¢ podtgczona jedynie do urzadzen klasy II
opatrzonych symbolem.

Transformator / jednostka fadujaca (niezawarta w zestawie)
nalezy regularnie sprawdza¢ pod katem potencjalnego
zagrozenia, takiego jak uszkodzenia kabla lub przewodu,
wtyczki, obudowy innych czesci. W przypadku stwierdzenia
uszkodzenia, zabawki nie nalezy uzyac¢ do czasu usuniecia
uszkodzenia.

Minimalna specyfikacja transformatora

e: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz.

Wyjscie: 5V 1A

Zalecana specyfikacja transformatora

Wejécie: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz.

Wyjscie: 5V 2A

cs

Baleni prosim uschovejte, protoZe obsahuje dilezité informace.

Toto zafizeni je v souladu s ¢asti 15 pravidel FCC. Provoz
podléha témto dvéma podminkam: (1) toto zafizeni nesmi
zpUsobovat 3kodlivé ruseni a (2) toto zafizeni musi akceptovat
jakékoli vngj3i ruseni v&etné rudeni, které mdze zpUsobit
nezadouci provoz.

Nabijeci baterie se mohou nabijet dospélou osobou, nebo
osobou, kterd ma minimalné 8 let.

Hracka se mUze byt pouZivana jediné s transformatorem na
hracky.

Transformétor neni hracka.

Hra¢ka méze byt pFipojena jediné k zafizeni tfidy Il oznatené @
symbolem.

Transformator / nabijeci jednotka (neni soucasti baleni), by

se mély byt pravidelné kontrolovat vzhledem k potencidlnimu
nebezpedi, jako je poskozeni kabelu nebo zastrcky, krytu nebo
jinych &asti. V pfipadé takového poskozeni se hracka nesmi
pouzivat, pokud se takova Skoda neni fadné odstranéna.
Minimalni specifikace transformatoru

Vstup: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz. Vystup: 5V 1A

Doporucena specifikace transformatoru

Vstup: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz. Vystup: 5V 2A
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Balenie prosim uchovajte, kedZe obsahuje doleZité informécie.
Toto zariadenie je v stlade s ¢astou 15 pravidiel FCC. Prevadzka
podlieha tymto dvom podmienkam: (1) toto zariadenie
nesmie sposobovat Skodlivé rusenie a (2) toto zariadenie musi
akceptovat akékolvek vonkajsie rusenie vratane rusenia, ktoré
moZze sposobit neziaduce prevadzku.

Nabijacie batérie sa méZu nabijat dospelou osobou, alebo
osobou, ktord méa minimaine 8 rokov.

Hracka sa moZe byt pouZivana jedine s transformatorom na
hracky.

Transformaétor nie je hracka.

Hracka mozZe byt pripojena jedine k zariadeniu triedy II
oznacenej symbolom.

Transformétor / nabijacia jednotka (nie je stcastou balenia),
by sa mali byt pravidelne kontrolovat kvéli potencidlnemu
nebezpecenstvu, ako je poskodenie kabla alebo zastrcky,
krytu, alebo inych ¢asti. V pripade takéhoto poskodenia sa
hratka nesmie pouZivat, pokial sa takéato Skoda nie je riadne
odstranena.

Minimalna Specifikacia transformatora

Vstup: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz. Vystup: 5V 1A

Odportcana Specifikacia transformatora

Vstup: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz. Vystup: 5V 2A

HU

Tartsd meg a csomagolast kés6bbi referencia céljabol.

Az eszkdz megfelel az FCC szabalyok 15 részével. Hasznélat
feltétele: (1) nem okozhat artalmas interferenciat és (2) az
eszkoznek tlirnie kell interferenciat, beleértve, olyat, amely nem
kivant m(ikédést okozhat.

Ujratélthetd elemeket cseréje kizarélag felnétt, vagy gyermekek
legalabb 8 éves kortdl, végezze.

A jatékot nem szabad mas toltével hasznalni.

A tolté nem jaték.

A jatékot kizarolag Class Il jellel jel6lt eszk6zokhoz szabad
csatlakozni.

A toltét (nem tartozéka), rendszeresen kell ellenérizni esetleges
veszélyekre, példaul sériilt kabel, dugo, lezart részek, és ha van
sérllés, nem szabad hasznélni ami a sériilés nincs javitva.

Minimum té1té: bemenet:
100~240V 50~60Hz. Kimenet 5V 1A
Javasolt tolté: bemenet:

100~240V 50~60Hz. Kimenet 5V 2A

RO

Pastrati ambalajul deoarece contine informatii importante.

Acest aparat este in conformitate cu Partea 15 a Regulilor
FCC. Functionarea este supusa urmatoarelor doua conditii:
(1) Acest aparat nu poate cauza interferente daunatoare si (2)
acest aparat trebuie sa accepte orice interferenta receptionata
inclusiv interferente care pot cauza o functionare nedorita.

Bateriile trebuie sé fie incarcate de catre adulti sau de acatre
copii cu varsta de peste 8 ani.

Jucéria poate fi utilizatd numai cu un transformator pentru
Jjucarii.

Transformatorul nu este o jucarie.

Jucéria poate fi conectata numai la dispozitive din clasa a ll-a IE‘
care poarta simbolul.

Transformatorul/unitatea de incarcare (nu este inclusa)
trebuie sa fie verificate iTn mod regulat sub aspectul pericolelor
potentiale, cum ar fi deteriorarea cablului sau cordonului,
stecherului, carcasei, In cazul constatarii unei asemnea
deteriorari, jucdria nu poate fi utilizata pana la eliminarea
defectului in mod corespunzator.

Specificatii minime pentru transformator:

Intrare: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz. lesire: 5V 1A

Specificatii recomandata pentru transformator:

Intrare: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz. lesire: 5V 2A
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